JAK ROZVIJET SLUCHOVE VNIMANI?
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HRANIM SI SLUCHOVYCH HER

> REKNI CO PRAVE DELAM?

Hra zamérend na rozliovdni béZnych zvukd. Dité sedi se zavdzanyma olima a zkousi
identifikovat zvuky, které slysi.

2. HESLO

Dité ma za dkol reagovat na urcité slovo- heslo, které uslysi. Nejprve zatneme jen se
slovy, dité pokud uslysi heslo zareaguje tlesknutim, bouchnutim ¢i jinym predem
domluvenym signdlem. Postupné prechdzime k vétdam, nakonec bézné vypraveéni.

3. KROK NA SVE JMENO
Obdobné jako hra Heslo, jen dité reaguje na své jméno krokem.
MiZeme hru ztiZit tim, Ze ji podmalovdvdme hudbou.

4. MANASEK SE UCTE MLUVIT

Mardsek jako prostrednik ke hre. "Dnes nau¢ime matndska mluvit. Ja feknu slovo ,
maridsek ho zopakuje a ty poslouchej, jestli opakuje spravné!" muz x niiz, my$ x mriz,
vosy x vozy, tudy x dudy, pije x bije, télo x délo, kufe x kiZe, déda x béda, kola x vold,
atd.

5. SLOVA VE VETE
Rikdme véty a dité ddvd za kazdé slovo ve vété na stil kostku. Napr. Mdma jede = 2
kostky. Zacindme s jednoduchymi vétami, kde slova vyrazné oddélujeme.

6. SLABIKY
Reknu slovo a dit& vytleskd a naopak. Jd vyslabikuji a dité Fekne slovo.

7. LETADLO

Slova na prvni slabiku.

Rikanka: "Letadlo k hdm prilett,

veze ddrky pro déti.

A co pro nds asi ma?

Viechnona ....... zacind."

Doplnime slabiku a déti Fikaji slova, kterd na vybranou slabiku za¢inaji.
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