HRY PRO MALE CARODEJNICE A CARODEJE

30. dubna je den kdy se tradicné pali Carodéjnice. Obcas pfi té pfilezitosti
udélame program se soutéZzemi a ruznymi hrami. Pokud déti pfijdou v
maskach, je legrace dvojnasobna.

Zde jsou naméty a napady, jak bychom si s détmi uzili v nasi Skolce
Sluni¢ko éarodéjné radéni @). Muzete néco zkusit i doma. @)

1. Slalom na kostéti
- trasa obsahuje pfekazky, které se musi prekonat riznymi zpusoby, ale
pravidlo je jediné...dité musi sedét celou dobu na kostéti.

2. Hod kostétem nebo kost’atkem
- zde jsou dvé varianty...budto hod na cil, anebo kdo hodi dal.

3. Michani lektvaru

- pfipravte si tfi nadoby, ve kterych pomoci potravinarského barviva
namichate barevnou tekutinu. Napf. barva zluta, modra a Cervena. Do
velké pruhledné sklenice si pak dité samo naléva a pozoruje, jak se
bafvy méni a misi. Zjisti, Ze modra a zluta vytvofi zelenou, atd. Kazdé
dité si svUj lektvar samo pojmenuje...fantazii se meze nekladou a nevéfili
byste na co déti pfijdou.....

4. Kouzelny pytlik

- aneb najdi tfi mysi. V latkovém pytliku mame pfipraveny rizné
predméty, napr. viCka od pet, dfevéné kostky, kostky Lego, velké koralky
a mezi nimi tfi mysky z umélé hmoty. Dité ma za ukol po hmatu mysi
najit a jednotlivé vyndat. MiZeme obtiZznost zvysSit, pokud pfedméty s
jednoduchou linii vyménime za jiné drobné hracky napr. autiCka, jina
zvifatka, atd.

5. Podlézani kostéte
- je to vlastné néco jako zlata brana s doprovodem pisniCek. Kosté drzi



ucCitelky a postupné jej davaji niz a niz. Déti se ho snazi podlézt, aniz by
se ho dotkly.

6. Priprava elixiru

- pfipravime si 3-4 pétilitrové lahve, které jsou pfedem nabarveny. Kazda
ma jinou barvu. Dale si pfipravime sadu obrazk(, nebo predméta, které
maji stejné barvy jako pfipravené lahvu. Déti potom tfidi podle barev do
pfislusné lahve.

7. Carodéjny rej

- obdoba hry "Skatule hejbejte se!" Déti je o jedno vice nez kostat.
Bé&hem pisniCky lezi kostat na zemi, jakmile vSak hudba utichne, kazda
Carodeéjnice si musi rychle opatfit kosté. Na koho nevyjde, vypadava ze
hry. Opét odebereme jedno kosté a hra pokracuje, az do posledni
Carodéjnice, ktera se stava vladkyni.

8. Zavod pavouku

- Z papiru si vystfihneme tvar pavouciho téla (stac¢i kole¢ko a 8 prouzkd
jako nohy, které pfilepime) na zada pavouka, kterého si dét mohou
vybarvit, mizeme pfilepit minci napf. 0,50,- haléfi. To proto, aby pavouk
|épe drzel stabilitu. Potom uz jen pfipravime stul, an némz ve vyznacena
startovni a cilova paska. Dvé Carodéjnice pfipravi své pavouky na start a
foukanim se ho snazi dostat do cile rychleji nez souper. Ruce nesmi
pomahat, ale fandit se smi co hrdlo raci'!!

9. Ko€ici zavody

- podobné jako v pfedchozim pfipadé, si pfipravime siluetu koCky. Méla
by mit alespon 20 cm a je lepSi z tvrdého papiru, aby néco vydrzela.
Pripravenou koCku privazeme na 5 - 10 metrovy provazek, ktery je
pripevnén k difevénému koliku (napf. ozvucné dfivko) na néz se bude
provazek namotavat. Kdo rychleji smota a pfitahne tim svoji koCku k
sobé, opét vitézi. 2 - 5 déti muze soutézit najednou.

10. Netopyri kuzelky
- na klasické kuzelky pfilepime ¢erna netopyfi kfidla a je hra pfipravena.

11. Carodéjna honiéka

Jedno dité je Carodéjnice. Odfikava text: "Baba Jaga v lese bydli, koho
chyti, toho zmidli!" Na to vybéhne a smotanymi novinami se snazi
plasnout jiné dité. Ten koho ¢arodéjnice chyti zamrzne a sedi v diepu



tak dlouho, dokud ho klepnutim opét Carodéjnice nevysvobodim.

12. Hod ropuchou na cil
Potfebujeme zabu z umélé hmoty a Carodéjnicky kotlik - kybl

13. Metani hromu a blesku

Slovni zapaseni déti...kdo vymysli nejlepsi zaklinadlo k metani
blesku....napomoc...Abraka dabraka blesku let!!!.....Cary mary at duni
hrom!!!!l....DalezZity je prozitek a gesto rukou, aby se déti do hromu i
blesku vzily....budou jecCet a vriskat.

14. Béh v sedmimilovych botach
Postaci i pantofle pani ucitelky, nebo plastové lyzicky, které patficné
nazdobite a pfipevnite na nohy.

15. Vyroba ¢arovného skapulire

Pripravime si latku nebo kozenku tmavsi barvy a vystfihneme kola cca
20 cm v pruméru. Do nich si déti mohou nachystat arovné bylinky,
kaminky, SiSky, koralky, kofeni, karu, vétvi¢ky...prosté cokoliv, co vas
napadne, nebo cokoliv, co najdete venku. VSe se pak svaze do malého
vacku, ktery si Carodéjné ditko zavési na krk, aby jej chranilo pred kouzly
ostatnich Carodéjnic. Pfi zavazovani vacku mohou déti vyslovit své tajné
zaklinadlo, aby Skapulif dobfe fungoval.

16. Carodéjné vareni

Prsty z parkd a nehty z mandli.

Zelené nebo modré mléko...obarvené potravinarskym barvivem.
Pavouci z Disco suSenek a lentilek.

Mumii toust - toustovy chléb se zapeCenymi platky syra - jako obvazy -
oCi z olivy, nebo jiné zeleniny.

17. Uzlové kouzlo

a) dvé druzstva a dvé Svihadla. Druzstva maji stejny poCet hracu a stejné
je i uzli na kazdém lané. Déti vybihaji po jednom a maiji za ukol co
nejrychleji rozvazat jeden uzel. Které druzstvo rozvaze uzly rychleiji, to
vyhrava.

b) dvé druzstva a hromada latek ¢i odévu. Po signalu maji déti za ukol
svazat pomoci uzlu co nejvice kusu latky ¢i odévu a vytvofit z nich hada.
DelSi had vyhrava.....soutéz muze probihat po dobu trvani pisni¢ky Dupy



dupy dup, draka boli zub....viz odkaz.......
http://www.youtube.com/watch?v=aoZWhjBFO64

18. Komu strasi ve vézi - klidna hra

Obdoba hry : Kukacko zakukej. Déti sedi u stolku, nebo jsou schoulené
do klubicka na koberci, aby nebylo vidét kdu mluvi. Jedno dité jde za
dvere a ucitelka urCi Carodéje, kterému strasi ve vézi. Zavola ditko z
poza dvefi a to musi podle hlasu poznat, které dité déla BU BU BU.



