Podtéma:

Svatek déti — velky rej

(30.5. -3.6.2022)
- toto téma se kazdoro¢né prizplisobuje tomu, na co si budeme hrat: tento rok nas
¢eké ,Hrajeme si na CIRKUS*
- radostné prozivani piiprav oslavy MDD, navazovat citové vztahy ke kamaradim,

chépat rovnost vSech lidi i déti bez rozdilu pleti

Vékové slozeni déti ve tiidé: déti od 3 do 5 let

Mg¢ly by zvladnout déti ve véku 3 roky 1

M¢ly by zvladnout déti ve véku 4 - 5 let 2

Rozvoj pohybovych schopnosti:

>

»cirkusova rozevicka“ 1. — 2. (procvicovani hrubé motoriky, koordinace, hbitosti, posilovani
svalstva celého téla) — motivace: vsichni ucinkujici umélci z cirkusu, kteri byvaji oznacovani
Jjako artisté (akrobaté, krotitelé zvirat, krasojezdci, klauni apod.), museli byt v dobré fyzicke
kondici

- prolézani tunelem

- chiize po lan¢ — udrzeni rovnovahy

- ptitahovani po lavicce

»Cvi¢ime s malym mic¢em — hrajeme si na Zongléry*“ — 1. — 2. motivace: obrazek zongléra

(procvicovani techniky: vyhazovani mi¢e do vysky obéma rukama; hazeni a chytani ve
dvojicich; chytani mice po odrazu; hazeni jednoru¢, obouru¢ na ko$; hazeni a chytani rizné
velkych mi¢i; kouleni mic¢e po podlaze a po téle

spontanni tanec déti - 1. — 2. tanec na pisnicky MiSa RiiZickova Diskotéka v cirkuse 4
(népodoba pohybt dle ucitelky - klaunice, rozvoj hrubé motoriky, koordinace pohybt,
lokomoc¢nich i nelokomoc¢nich cviki)

Fikanka s pohybem — ,,Sasek déla legraci® — 1. — 2. viz. ptiloha; (napodoba pohybi dle
ucitelky).

PH ,,Na §aSka“ — 1. — 2. obdoba hry Na krale (rozvoj hrubé motoriky, orientace v prostoru,

pozornosti, lokomoc¢ni ¢innost) — déti sedi v kruhu, uprostied sedi jedno ditko - Sasek a drzi




cerveny balonek — nos. Vybrané ditko vezme micek — Saskdv nos, ob¢hne s nim kruh a posadi
se na jeho misto.

» hry s padakem — , Koloto¢* 1. — 2. (rozvoj pohybové koordinace) , BOZ — dostate¢ny prostor

e  déti stoji kolem paddku a pevné ho drzi rukama, toci se dokola, postupné zrychluji.
Doprostied mohou dat n&jaké plySové zvitatko a ,,tocit ho,, na kolotoci.

e cirkusovy stan — 2 déti podbihaji pod padakem a vymeéni si mista

e mic na padaku — snazime se, aby krouzil po okrajich padaku, nebo k urcitému ditéti,
nebo aby zapadl do stfedu, nebo aby skdkal jako na trampolin€, hra s vice micky

¢ hry ,Kolo, kolo mlynsky*, Pasla ove¢ky“, ,,Parasutisti*

»> modelovani na pripraveny podklad — 1. — 2. viz. pfiloha (rozvoj jemné motoriky),
zalaminovany obrazek klauna — déti na obrazek piikladaji vymodelované vlasy, puntiky na
motylka, nos,...)

» zatloukani hiebi¢ka — cirkus — 1. — 2. (rozvoj jemné motoriky, prace s naradim), déti
zatloukaji dle své fantazie na velkou plochu obrazky s cirkusovou tématikou a spole¢né
vytvareji kolektivni obraz

» Grafomotorika Balonky pro klauna - kruh — 1. Motivace: Obrdzek klauna. Uvolnéni
zapesti (pohyb vychdzejici ze zapésti): Na formatu A4 maji déti predtistény obrazek klauna s
balonky, uvolnénou rukou pohybovat tuzkou. Dbat na lehky uchop tuzky, provedeni
plynulého pohybu bez kiecovitosti.

» Grafomotorika Vlasy pro klauna - vinka — 2. Motivace: Obrdzek klauna. Dbat na lehky a
spravny uchop tuzky, provedeni plynulého pohybu bez kiecovitosti.

» VV - vyroba cirkusovych korali — 1. — 2. navlékani obarvenych téstovin (tvofivé vyuZzivani riznych
materiall)

» VV —vyroba klauni — 1. — 2. Vybarveni obrazku voskovkou, vystiizeni, dolepeni barevnych faborki

(tvofivé vyuzivani riznych materiall)

Rozvoj mySleni a reci

- individualni ¢innosti — logopedické chvilky, stavebnice, Albi tuzka, stolni hry (pexeso, domino),

upeviiovani navyka sebeobsluhy, upeviiovani kamaradskych vztaht

» namétova hra ,,Hrajeme si na cirkus“ - 1. — 2. spole¢né vytvoteni prostiedi (ochotné naslouchat pfani
a potieby déti, stfidani se v rolich, spolupracovat pfi hie)

» spole¢né hry déti — 1. — 2. (aktivné komunikovat s druhymi détmi, byt mu partnerem ve hie, uzavirat
kompromisy, schopnost poucit se od kamarada, vSimat si, co si druhy pieje, potfebuje — d€lit se o

hracky), stavebnice, stolni hry, namétové hry...



» rikanka pro rozvoj socio-emocni oblasti ,Jsme kamaradi“ — 1. — 2. Opakovani basnic¢ky pfi
konfliktech mezi détmi (rozvoj socialné emocionalni oblasti - spolecné spoluvytvafeni prostiedi

pohody, vnimat, Ze je néktery kamarad smutny, zklamany)

» pexeso Cirkus — 1. — 2. (rozvoj zrakového vnimani — zrakové paméti, pochopeni a dodrzeni pravidel
hry)

» bingo Cirkus — 2. (rozvoj zrakového vnimani, pochopeni a dodrZeni pravidel hry), Kazdy hra¢ ma pied
sebou svou herni desku, ucitelka vytadhne karticku z hromadky, ukaze hra¢im. Hrac, ktery ma na své
desce stejny obrazek, polozi si na néj plastové vicko nebo knoflik. Vyhrava ten, kdo prvni zaplni desku
vicky.

» demonstraéni obrazky ,,Cirkus®“ — 1. — 2. pojmenovavani obrazki s cirkusovou tématikou, popis
obrazkt (rozvoj komunikaénich dovednosti, slovni zasoby, dodrzovat pravidla konverzace — neskaceme

si do feci, udrZet pozornost)

co se nam povedlo a pro¢ — 1. — 2. zhodnoceni celého tydne, Dne déti

» opakovani naucenych basnicek, Fikanek a pisnicek 1. — 2.

Prilohy:







BB E-predkolac

Dneska slavi déti svdteR,
7je tu R7iR a trochu zmatek,

Vsichni se dnes vesels,
nikdo neni v posteli.
Dovddi se, tancuje,

hudba R tomu zahraje.







BALONKY

balének se sem, tam houpa,
doll klesa, vzhlru stoupa.
Let baldnku vys a vys,

Treba k slunci doletis.

Zuzana Simakova




Graphisme de camaval : Dessine les cheveux du dlown
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